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1. EMENTA

Tipos abstratos de dados. Algoritmos para criacdo e gerenciamento de tipos abstratos de dados. Pesquisa e
ordenacdo de dados em memoria primaria. Nocdes de complexidade algoritmica.

2. OBJETIVOS

e Habilitar o aluno a entender a necessidade e utilidade do uso de tipos abstratos de dados na criacao de
solucdes algoritmicas para problemas.

e Capacitar o aluno a construir algoritmos para criacdo e gerenciamento de tipos abstratos de dados,
dentre eles: listas, pilhas, filas, arvores, tabelas associativas e suas variantes.

e Habilitar o aluno a desenvolver solucdes algoritmicas eficientes para as operacoes de pesquisa e
ordenacao de dados em memoria primaria.

e Habilitar o aluno a identificar os diferentes niveis de complexidade que uma solucao algoritmica para
um problema computacional pode ter.

e Conduzir ao desenvolvimento de programas empregando uma linguagem de programacao de alto nivel,
implementados por meio do uso de tipos abstratos de dados.

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Conceitos basicos
1.1.Tipos abstratos de dados
1.2.Formas de alocagéao
1.3.Nogoes de complexidade de algoritmos
2. Listas - estaticas e dinamicas
2.1.Listas simples e duplamente ligadas
2.2.Listas circulares
2.3.Pilhas e filas
2.4.Algoritmos basicos de gerenciamento
3. Arvores
3.1.Propriedades
3.2.Arvores binarias de pesquisa simples e balanceadas - AVL
3.3.Algoritmos basicos de gerenciamento
4. Tabelas Hash
4.1.Conceitos basicos
4.2.Algoritmos basicos de gerenciamento
5. Ordenacéo interna
5.1.Conceitos basicos
5.2.Algoritmos baseados em comparacao
5.2.1. Por insercéo (insercao direta e shellsort)
5.2.2. Por permutacao (bubblesort)
5.2.3. Por selecdo (selecao direta e heapsort)




5.2.4. Por particdo (quicksort)

5.2.5. Por fusao (mergesort)
5.3.Algoritmos nao baseados em comparacao
5.3.1. Por distribuicao (bucketsort)

5.3.2. Por intercalacéo (radixsort)
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4.2- Complementares
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