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1. EMENTA 
Tipos abstratos de dados. Algoritmos para criação e gerenciamento de tipos abstratos de dados. Pesquisa e 
ordenação de dados em memória primária. Noções de complexidade algorítmica. 

2. OBJETIVOS 
 Habilitar o aluno a entender a necessidade e utilidade do uso de tipos abstratos de dados na criação de 

soluções algorítmicas para problemas. 

 Capacitar o aluno a construir algoritmos para criação e gerenciamento de tipos abstratos de dados, 

dentre eles: listas, pilhas, filas, árvores, tabelas associativas e suas variantes. 

 Habilitar o aluno a desenvolver soluções algorítmicas eficientes para as operações de pesquisa e 

ordenação de dados em memória primária. 

 Habilitar o aluno a identificar os diferentes níveis de complexidade que uma solução algorítmica para 
um problema computacional pode ter. 

 Conduzir ao desenvolvimento de programas empregando uma linguagem de programação de alto nível, 
implementados por meio do uso de tipos abstratos de dados. 

 

 

3. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 
1. Conceitos básicos 

1.1. Tipos abstratos de dados 

1.2. Formas de alocação 

1.3. Noções de complexidade de algoritmos 

2. Listas - estáticas e dinâmicas 

2.1. Listas simples e duplamente ligadas 

2.2. Listas circulares 

2.3. Pilhas e filas 

2.4. Algoritmos básicos de gerenciamento 

3. Árvores 

3.1. Propriedades 

3.2. Árvores binárias de pesquisa simples e balanceadas - AVL 

3.3. Algoritmos básicos de gerenciamento 

4. Tabelas Hash 

4.1. Conceitos básicos 

4.2. Algoritmos básicos de gerenciamento 

5. Ordenação interna 

5.1. Conceitos básicos 

5.2. Algoritmos baseados em comparação 

5.2.1. Por inserção (inserção direta e shellsort) 

5.2.2. Por permutação (bubblesort) 

5.2.3. Por seleção (seleção direta e heapsort) 



5.2.4. Por partição (quicksort) 

5.2.5. Por fusão (mergesort) 

5.3. Algoritmos não baseados em comparação 

5.3.1. Por distribuição (bucketsort) 

5.3.2. Por intercalação (radixsort) 
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4.2- Complementares 
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